INSTRUCTIUNI

PARC ACVATIC FISH&PLAY

CONTINUTUL PACHETULUI

Cada de plastic

3 rate si 3 pesti din plastic

O lingura de plastic si o strecuratoare
2 undite de pescuit

Un palmier cu tobogan

1 hartie de punctaj

Autocolante

SPECIFICATII TEHNICE

Sursa de alimentare: 3 baterii AA (nu sunt
incluse)

Material: ABS

Dimensiuni: 31 x 20,5 x 33,5 cm

COMPONENTE

P NOURAEWNRE

Cada de plastic

3 rate si 3 pesti din plastic

Garduri din plastic

Palmier

2 undite de pescuit

Butonul ON / OFF

Butoane muzicale

O lingura de plastic si o strecurdtoare

ASAMBLARE

Folositi o surubelnita Phillips pentru a
deschide compartimentul pentru baterii din
partea din spate a partii principale (1) si
instalati 3 baterii AA. Atentie la polaritate.

Dupa ce bateriile sunt instalate, Tnchideti
compartimentul si strangeti surubul.

Luati autocolantele si lipiti-le pe fundul cazii
pentru a reprezenta marea.

Asamblati palmierul cu toboganul din plastic
si introduceti-I in orificiul din mijlocul insulei
(4).

Luati cele doua garduri de plastic si
introduceti-le Tn gaurile de pe laturile insulei
(3).

Luati cele douda undite de pescuit si
introduceti-le in gaurile de pe partile laterale
ale cuvei (5).

Turnati apa in cada.

Luati ratele de plastic si pestii si puneti-le in
apa pentru a Tnota liber (2).

Apaésati butonul ON / OFF pentru a porni
fluxul de apa (6).

Apdsati unul dintre cele trei butoane
muzicale pentru a reda o melodie.

MODUL DE JOACA

Copilul dvs. poate folosi undita sau
strecuratoarea pentru a prinde rate si pesti
si a le pune in cele doua bazine mici de pe
insula.

Utilizati lingura de plastic pentru a turna
putind apa in palmier si urmariti-o cum se
scurge pe tobogan.

Apadsati butoanele muzicale pentru a asculta
muzica.

Jucati Tmpreund cu copilul dvs. si tineti

scorul.
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REGULILE JOCULUI

Luati o undita si lasati copilul sa o ia pe
cealalta.

Puneti cele 6 rate si pesti in apa si porniti
fluxul de apa.

Seteaza 1 minut pe cronometru si lasa jocul
sa inceapa.

Folositi undita pentru a prinde cat mai multe
animale din plastic.

Cand timpul se termind, jucatorii fTsi
calculeaza scorul.

Rata valoreaza 3 puncte, iar pestele
valoreaza 5 puncte. Jucatorul cu cel mai
mare scor castiga.

ATENTIUNI

Nu este potrivit pentru copiii cu varsta sub 3
ani. Piesele mici reprezinta un pericol de
sufocare.

Jucati numai sub supravegherea unui adult.
Asezati jucdria pe o suprafata plana.
Asigurati-va ca apa nu intra in contact cu
bateriile.

Opriti si scoateti bateriile atunci cand jocul
nu este utilizat.

Nu dezasamblati sau modificati produsul in
niciun fel.

GARANTIE

Garantia este valabila timp de 24 de luni. O puteti
solicita de la DFVU d.o.o., Liparjeva 6a, 1234
Menges, Slovenia, pentru un produs Tnlocuitor sau o
rambursare. Trimiteti-ne numarul comenzii si data
de cumparare prin e-mail, care este disponibil facand
clic pe sigla noastra din coltul din dreapta jos.
Produsul are o duratd de viata de 24 de luni de la
data colectarii.
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Simbolul de eliminare si reciclare
DEEE. Simbolul DEEE este atasat
produsului Tn conformitate cu
Directiva UE 2012/19/UE privind
L deseurile de echipamente electrice
si electronice (DEEE). Acesta este
menit sa descurajeze eliminarea
necorespunzatoare a acestui produs
si sa promoveze reutilizarea si
reciclarea.
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